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Doel van jurering 
Een rider wordt beoordeeld op de totale indruk van zijn/haar run. Er zijn geen vaste 
punten per trick. De judge kijkt naar: 

• Moeilijkheid  

• Uitvoering  

• Variatie  

• Intensiteit  

• Creativiteit/compositie  

De score loopt meestal van 0 tot 100 punten.  

 

Belangrijkste beoordelingscategorieën 

1. Execution (Uitvoering) 
Hoe goed wordt de trick uitgevoerd? 

Let op: 

• Controle in de lucht  

• Schone landing  

• Stabiliteit  

• Grip/control  

• Geen handdrag of sketchy landing  

Hoge score: 

• Trick volledig gecontroleerd  

• Cleane landing  

• Rider blijft vloeiend doorgaan  

Lage score: 

• Hand op water  

• Sloppy landing  

• Uit balans  

• Crash  
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2. Intensity (Moeilijkheid & hoogte) 
Hoe groot en technisch is de run? 

Let op: 

• Hoogte  

• Afstand  

• Rotaties  

• Inverts  

• Technische moeilijkheid  

• Commitment/risk  

Hoge score: 

• Grote tricks  

• Technische combinaties  

• Veel amplitude  

Lage score: 

• Kleine veilige tricks  

• Weinig risico  

• Lage intensiteit  
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3. Composition (Samenstelling van de run) 

Hoe compleet en gevarieerd is de run? 

Let op: 

• Variatie tussen tricks  

• Gebruik van beide kanten (heelside/toeside)  

• Gebruik van features/modules  

• Goede flow  

• Geen herhaling  

Hoge score: 

• Goede opbouw  

• Variatie  

• Complete run  

• Creatieve lijn  

Lage score: 

• Veel dezelfde tricks  

• Slechte flow  

• Eenzijdige run  
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Algemene Juryregels 

Judges beoordelen: 

• De gehele run  

• Niet alleen de moeilijkste trick  

• De rider als totaalpakket  

Belangrijk: 

• Consistent jureren  

• Alle riders gelijk behandelen  

• Niet beïnvloed worden door publiek of naam van rider  

Falls / Crashes 

Een val heeft grote invloed op de score. 

Richtlijn: 

• Kleine fout → kleine aftrek  

• Grote crash → flinke aftrek  

• Meerdere crashes → score sterk omlaag  

Na een val telt alleen het resterende deel van de run nog mee. 
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Praktische Tips voor Judges 

Tijdens de heat 

• Focus op 1 rider tegelijk  

• Maak korte notities  

• Vergelijk riders binnen dezelfde heat  

• Gebruik de eerste rider als referentiepunt  

Score-indicatie 

Niveau Indicatie 

90-100 Internationale top run 

80-89 Zeer sterke wedstrijd run 

70-79 Goede complete run 

60-69 Gemiddeld 

<60 Veel fouten/crashes 

 

Voorbeeld van een sterke run 

Een rider: 

• Heeft veel variatie  

• Doet zowel airtricks als features  

• Landt clean  

• Gebruikt beide kanten  

• Heeft goede flow  

• Laat stijl en controle zien  

→ scoort meestal hoog. 
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Officiële bronnen 
• IWWF Wakeboard Rules  

• Wake NZ Judging Criteria  

• WWA Judging Criteria 

 

https://iwwf.sport/?utm_source=chatgpt.com
https://wakenz.co.nz/judging-criteria/?utm_source=chatgpt.com
https://www.thewwa.com/wwa-judging-criteria-boat-events/?utm_source=chatgpt.com

